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MARKETING CHALLENGE DAY

A marketing a vallalati tevékenység egyik legfontosabb pillére, amely segit a vallalatoknak termékeik és
szolgaltatasaik népszertlisitésében, a fogyasztokkal valo kapcsolatok kiépitésében, valamint az értékesités és a profit
novelésében.

Ebben a versenyben megmutathatjatok, CSAPATOTOK mennyire jartas termékek, szolgaltatasok kreativ
kommunikacios tevékenységének tervezésében.

Az idei felhivasunkban a veszprémi CODE — Digitalis Elményk6zpont marketingkommunikaciés kampanyanak
tervezésére hivunk benneteket.

A CODE - Digitalis Elménykozpont egyediilallé moédon 6tvozi a tudomany, a miivészet, az oktatds, a szérakoztatas és
az uj technologiak lehet6ségeit. A legmodernebb audiovizuadlis technologiakra éptl, ahol a mlvészet, a tudomany, a
tarsadalom €s a technolodgia hatarvonalain egyensulyozva elevenednek meg a vilag legnagyobb mualkotasai, az
emberi test titkai vagy épp sokszini vilagunk csodai.

Elfogadjatok a kihivast?
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DIGITALIS ELMENYKOZPONT
I. FORDULO

Feladat: A versenyre valo nevezéshez készitsetek a CODE szamara egy Instagram posztot, a célcsoportnak
szolo tartalommal, vizuallal (kép, grafika, lapozds poszt, canva grafika, max 5 mp animacio, tovabbi trendi
kommunikacios elemek). Fontos, hogy felkeltse a 14-26 éves korosztaly érdeklodését.

Emeljétek ki a CODE immerziv, digitalis kiallitas értékes és egyedi elemeit a meghatarozott célcsoport szamara!

A CODE honlapja: https://codeveszprem.hu/

Nevezés: 3 f6s csapatokban

Bekiildési hatarido: 2025. februar 28., éjfél - A bekiildést kovetden, 2025. marcius 4-ig keriil kivalasztasra a 10
legjobb palyamunka.

Ertékelési szempontok:

1. Tartalom: a célcsoportot megszolito tizenet, képi megjelenés, figyelemkelt6 tartalmi elemek (jatékok, call to
action, emojik, tag-ek, hashtag-ek, gifek, matricak, grafikak, animaciok, stb.)

2. Kreativitas

3. Formai elemek: szinharmonia, bettitipus, grafika, arculathoz illeszkedd stilus

FONTOS!
Az elkeszilt palyamiiveket a kommunikacio@gtk.uni-pannon.hu e-mail cimre kell elkiildeni 2025. februar 24-én éjfelig.

Az e-mailben ezeket az adatokat kérjiik megadni: iskola neve, csapat neve, csapatkapitany neve, e-mail cime,
telefonszama, csapattagok neve.
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II. FORDULO

A donto idopontja: 2025. marcius 17. (hétf6), 10:00-16:00

A verseny helyszine: Pannon Egyetem Gazdasagtudomanyi Kar / CODE Digitalis Elménykézpont
A verseny lebonyolitasa:

A masodik fordulon az el6dontében kivalasztott 10 csapat vehet részt. A fordulé személyes formaban kertl
megrendezésre Veszprémben.

A 1I. forduldban részt vevl csapatok 2025. marcius 4-én megkapjak a dontds feladatot, amelyre a donté
id6pontjaig felkésziilhetnek.

Dijazas: az elsé 3 helyezettet dijazzuk targynyereményekkel, konyvjutalmakkal és a CODE - Digitalis
Elménykozpont ajandékaival.

Ne hagyjatok ki ezt a kivételes lehetoséget!

Sok sikert kivanunk! Varunk szeretettel, CODE-oljunk egyiitt!
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GYUJTSD A FELVETELI PONTOKAT!
Ha 2025-ben a Pannon Egyetem Gazdasagtudomanyi Karara felvételizel, és a Marketing Challenge Day versenyen
1., 2., 3. helyezést érsz el, vagy kiilondijban részesiilsz, akkor a felvételi soran 30 intézmeényi pontot kapsz télink.
Pontgyujtésre fel, sok sikert a versenyen!
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